
 

2024 第 6 屆 科技數位學習與藝術教育成果聯展 

PaGamO 素養學習擂台賽與攤位活動說明 

＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿   

壹、活動目的  

為鼓勵花蓮縣師生對數位化學習平台觀念，善用數位化學習平台，特別於

「第 6 屆科技數位學習與藝術教育成果聯展」辦理「花蓮縣閱讀素養」數位平

台體驗活動，期待透過遊戲化學習方式，提升學生學習意願，藉由玩中學，拉

近同學對長文閱讀與學科學習的距離。  

貳、活動時間  

113 年 12 月 06 日（週五）至 113 年 12 月 07 日（週六）。 

參、活動規劃  

一、 PaGamO 攤位活動說明   

1. 攤位體驗活動 1 －【素養任務體驗】  

⚫ 活動內容：參展學生至本攤位，現場完成一篇符合該生學習

階段之 PaGamO 素養任務，即可獲得虛寶兌換券一張。  

備註：若無素養任務，則任選一則世界任務，完成後即可獲

得虛寶兌換券一張。 

⚫ 獎勵品：以抽抽樂形式，提供 PaGamO 周邊商品或 

PaCode 稀有虛寶兌換券。 

 

  兌換卡示意圖 

2. 攤位體驗活動 2 －【魔物指針與競賽之盾】 

⚫ 活動內容：參展學生可於開賽時間，湊齊指定人數參與魔物

指針與競賽之盾，獲勝即可獲得虛寶兌換券及實體周邊好

禮。  



 

⚫ 題目內容：花蓮縣相關趣味題目、PaGamO 趣味問答、三～

五年級學科題目。 

⚫ 開賽時間 

 12/06 12/07 

魔物指針 11:30、14:30 14:30 

競賽之盾 13:30 13:30 

⚫ 參賽人數：每場次 5～10 人報名額滿即開賽。 

⚫ 獎品： 

競賽前三名 PaGamO 資料夾乙只、PaGamO 扭蛋與鑽石防護罩。 

參加者皆可獲得 PaGamO 書夾乙組、花蓮限定登山手杖形與

黃金防護罩。 

 

二、 擂台賽賽制說明 

⚫ PaGamO 素養學習擂台賽活動資訊   

比賽名稱：2024 花蓮 PaGamO 素養學習擂台賽＿中文素養 

主持單位：PaGamO 素養學習  

報名表單連結： https://forms.gle/utmHDiYCfpiFXk5WA  

報名期間：即日起～2024/12/04 (三) 12:00 

比賽日期：2024/12/07(六) 

⚫ 比賽時間 

國中組決賽⎪10:00～10:40 

國小組初賽與決賽⎪10:40～12:00 

⚫ 比賽地點：花蓮縣立體育館-小巨蛋舞台（花蓮縣花蓮市達固湖灣

大路 23 號） 

⚫ 參賽資格  

(1). 花蓮縣國中、小 4～9 年級在學學生 

(2). 每隊 2～3 人，同隊者必須同為國小(4～6 年級)或國中

(7～9 年級) 

⚫ 活動獎勵：參與學生依隊伍競賽結果，頒發 PaGamO 稀有地形、

周邊禮品獎勵。 

⚫ 競賽方式  

【國中組】 

(1). 決賽總計 4 組隊伍  ，總計 1 回合。 

(2). 以最快答對題數最多的隊伍獲勝，作答時間 15 分鐘。 

(3). 比賽內容：隊伍內學生共同作答一篇指定的「素養任務」，答

對題數最多的隊伍獲勝，如遇同場答對題數一樣，則取優先完成

答題的隊伍為優勝隊。 

【國小組】 



 

(1). 總計 12 組隊伍  ，每回合 4 隊隊伍參賽，各取 1 隊晉級

決賽，初賽與決賽規則相同。 

(2). 獲勝條件：以最快答對題數最多隊伍獲勝。作答時間 15 分

鐘。 

(3). 比賽內容：隊伍內學生共同作答一篇指定的「素養任務」，答

對題數最多的隊伍獲勝，如遇同場答對題數一樣，則取優先完成

答題的隊伍為優勝隊。  

三、報名參賽說明 

• 報名成功條件  

送出報名表單後，PaGamO 即寄出系統自動回覆的【報名成

功通知】信，請確認所填報的比賽資訊是否正確。 

注意：報名成功僅取得報名資格，而非參賽資格！ 

• 參賽成功條件 

PaGamO 將於 12/4 23:59 前，寄送【參賽成功通知】信通知

是否取得參賽資格。 

請參賽隊伍依信件內文確認隊伍賽事相關訊息與行前預備事

宜，並當日請持此信於攤位進行報到手續。 

• 報到事宜  

報到時間：2024/12/07 上午 09:30。  逾時未到者，將由後

補順位隊伍補上。 

報到地點：「PaGamO 素養學習」攤位。(攤位位置待大會公

告後更新) 

 

 

對於活動內容如有好奇與疑問， 

歡迎加入 PaGamO 校園小幫手 Line 客服， 

我們會盡快為您說明。 

 

 

 


