花蓮縣2013年科技教育觀摩賽暨

國際奧林匹克機器人大賽花蓮區選拔賽實施計畫
壹、活動簡介

花蓮縣自2008年開始辦理國際奧林匹克機器人大賽（WORLD ROBOT OLYMPIAD 2013）花東地區選拔賽迄今已逾六年，在這幾年的推動之下，參賽隊伍數逐年上升。除了看見學生對於機器人的興趣濃厚，同時也看見學生在技巧與熟練度上提升不少，這也是花蓮代表隊能在國內甚至世界舞台上發光的原因。

「國際奧林匹克機器人大賽」是一項國際性的科技及教育競賽活動，由「國際奧林匹克機器人指導委員會」(WRO, World Robot Olympiad Committee)及「LEGO® EDUCATION」針對青少年所舉辦的國際性機器人比賽。這項比賽結合機械、電機、電腦與控制工程之運用，啟發參賽者之科技運用及創意，每年比賽分成競速賽及創意賽兩大項，本縣選手在歷屆比賽中表現卓越，屢獲大獎。
然而科技教育並非僅僅只是機器人一項，透過這幾年的教育學生與民眾對於機器人已經有所了解，因此今年將結合科技教育的意義在比賽中。讓學生接觸與了解科技教育的內涵，提倡自己動手做科技、玩科技。因此將結合WRO與Arduino的競賽，讓來參加的家長、來賓與選手都可以藉著在會場內交流的機會接觸並體驗科技在身邊的應用。

透過教育處辦理這項活動讓花蓮地區的學生可以不用長途奔波到台北，只要在花蓮就可以獲得機器人的學習與切磋的機會，藉由各屆的熱烈參與及推廣，讓在學的青少年能受惠於國際性科技教育活動，也讓台灣學子在這個國際性的科技大賽再放光芒。
貳、辦理單位
一、
主辦單位：花蓮縣政府
二、承辦單位：花蓮縣北昌國民小學

三、協辦單位：國立花蓮高級工業職業學校、國立光復高級商工職業學校、花蓮縣復興國民小學、花蓮縣觀音國小、國立東華大學、台灣玉山機器人協會

參、活動目的

一、提昇基礎科技教育：以「電腦及科技應用」為基礎的「機器人大賽」，藉著電腦機器人的組裝過程中瞭解機械、自動控制及電腦程式等知識，提昇整個基礎的科學與科技教育，強化中小學生未來的競爭力。

二、機器人創意教育融入各科教學：加強學生電腦邏輯及問題解決的能力，推廣科學與電腦結合的建構式教學理念，讓學生學以致用，以達到啟發學生多元智能的目標。

三、啟發學生創意，強化世界級的競爭力：加強培養新世紀科技人才，藉由機器人比賽活動即早儲備世界級的實力。

四、強化學生整合運用能力，培養學生宏觀的國際視野：藉由國際的科技競賽活動，讓我國選手於國際舞臺上展現創意科學及團隊精神的優秀成果，增進我國選手的世界觀。

五、展現花蓮地區資訊、創意與科技教育之成果。並提供花蓮地區的師生能在此一領域互相觀摩與交流以促進花蓮縣資訊教育的進步及發展。
六、選拔花蓮縣的優勝隊伍代表該縣參加全國奧林匹克機器人競賽，進而爭取代表我國參加國際賽。
七、透過Arduino的競賽，提升花蓮地區學生自己製作機器人解決問題的能力，期能使花蓮地區學生對科技教育能有更深入一層的認知與體會。
肆、活動日程：

一、花蓮縣2013年科技教育觀摩賽暨WRO花蓮區選拔賽



競賽日期：102年7月20日（星期六）


競賽地點：國立花蓮高工大禮堂


二、花蓮縣2013年科技教育觀摩賽暨WRO花蓮區選拔賽領隊裁判會議


辦理日期：102年7月15日（星期一）下午 1:30 – 2:30


辦理地點：國立花蓮高工會議室

三、花蓮縣2013年科技教育觀摩賽暨WRO花蓮區選拔賽競賽規則研習會



辦理日期：102年7月15日（星期一）下午 2:30 – 3:30


辦理地點：國立花蓮高工會議室

四、花蓮縣2013年科技教育觀摩賽暨WRO花蓮區選拔賽說明會



辦理日期：102年6月5日（星期三）下午 3:00 – 4:30



辦理地點：國立花蓮高工會議室

五、Arduino使用訓練營



辦理日期：102年6月15、16日（星期六、日）8:30 – 17:00



辦理地點：國立花蓮高工機器人實驗室



參加費用：課程免費，午餐、材料自備(或由辦理單位代購)。

六、2013WRO花蓮區選拔賽種子教師訓練營(非競賽解題著重在NXT教學技巧交流)


辦理日期：102年6月22日（星期六）8:30 – 17:00



辦理地點：國立花蓮高工機器人實驗室



參加費用：課程免費，午餐、設備與電腦自備。

伍、活動內容：

一、2013 WRO花蓮區選拔賽：

（一）活動目的：藉由團隊的合作活動表現來強化學生的表達、溝通、分享、尊重及團隊合作的基本能力，並選拔花蓮縣參加WRO全國總決賽的代表隊伍。
（二）競賽類別與主題：

競賽國小組【印尼蠟染機器人】：機器人必須將色瓶放入正確的位置中。

競賽國中組【婆羅浮屠機器人】：機器人將穿越障礙將包圍佛像旁的佛塔取出，並將黑色的佛像基座帶回基地區。


競賽高中職組【科莫多島機器人】：機器人將登上科莫多島上將科莫多龍的蛋攜回保護區保育。

創意賽【文化遺產】：研究關於世界遺產的議題，參賽隊伍需闡述機器人在推廣、保護或研究世界遺產中的價值。

足球賽：兩隊各使用兩具機器人來進行足球的攻防。
（三）1.參賽組別及年齡比照『WRO 2013國際奧林匹克機器人大賽校際盃通用規則』規範。
2.補充說明：

(1)所有參賽隊員皆須為花蓮縣境內在學學生或應屆畢業生。非花蓮縣學生將列為觀摩隊伍，大會將視參賽隊伍數決定是否接受報名。

(2)報到時應出示身分證明文件正本(如健保卡、學生證、身分證等公家單位製作且有照片之證件)驗畢歸還，未攜帶者應於競賽結束前補齊，未補驗證件者取消得獎資格，不得異議。

(3)開放選手可以同時參加多項競賽類別，然大會之賽程不會考量競賽衝突之情況，故選手需自行評估大會賽程安排衝突(同一選手或隊伍在創意賽評審時間與競賽時間同時發生)之可能性。

(4)本次競賽不限制跨校組隊，各隊伍可以有兩名指導老師，其中一名需為所屬學校之現職教師，另一名可以是外聘指導教練。外聘教練可以協助處理隊伍賽事，但不發給參賽證書或獎狀。
(5)晉級全國賽之隊伍需依照國際奧林匹克機器人大賽全國賽主辦單位之規定辦理，如資格不符必需放棄代表權由次一名遞補，不得異議（因為本區開放應屆畢業生及跨類參賽與全國賽條件抵觸）。

（四）報名

1.報名時間：102年6月5日至102年7月14日17：00止。

2.報名方式：一律採線上報名，報名網址公布在花蓮高工網頁上，網址http://www.hlis.hlc.edu.tw，右上角超連結。
3. 完成線上報名後，請將紙本報名表於7月15日前寄送至花蓮縣吉安鄉北昌村自強路533號北昌國民小學，正式名單將以紙本為準，7月14日晚上10:00後將不受理線上隊伍成員變更。
（五）比賽器材：比賽隊伍需自備電腦及一套比賽標準器材。（請參考比賽規則）
（六）比賽規則：請參閱『WRO 2013國際奧林匹克機器人大賽校際盃通用規則』。
（七）評審方式：
1.由活動承辦單位聘請相關專家組成裁判團，分組評審。

2.錄取：依分組分開排名，各組取前三名及佳作若干。

3.比賽進行方式與評分標準，由裁判團依據比賽規則決定。

4.比賽結果將公佈於
花蓮縣政府教育處網頁【http:// www.hlc.edu.tw】
國立花蓮高工 【http:// www.hlis.hlc.edu.tw】
台灣玉山機器人協會 【http:// www.era.org.tw 】
（八）獎勵：

1.前三名及佳作隊伍指導教練及參賽學生每人獎狀乙紙，每隊獎品一份。

2.本競賽之承辦學校工作人員、義務裁判及指導老師請准予公假登記，並得於活動結束後，在不影響課務情形下，3個月內辦理補休。

3.本計畫辦理有功人員得依相關規定予以敘獎鼓勵。
4.獲前三名隊伍將取得晉級WRO全國總決賽資格，本活動協辦單位將依照全國總決賽參賽資格條件依名次序選取晉級隊伍。獲得晉級隊伍參賽差旅費，國中小部分縣府將視經費狀況酌予補助，高中職校請各隊自行籌措。
5. 若各組參賽隊伍未達7隊，錄取名次如下：

（1）6隊，取前三名及佳作一名

（2）5隊，取前三名

（3）4隊，取前二名

（4）3隊（含）以下，取第一名

（九）申訴：

1.比賽爭議：在規則上有明文規定者，以裁判團判決為終決，有同等意義之註明者，亦不得提出申訴。

2.合法之申訴：應由指導教練簽字蓋章，用書面（見附表）向審判委員會正式提出，以裁判團之判決為終決。
3.有關競賽上有發生之問題時應向裁判長口頭提出，但仍須照規定於競賽結束前補具正式手續。

4.各項比賽進行中，各指導老師（教練）及選手不得當場直接質詢裁判。

二、花蓮縣2013年科技教育觀摩賽：

（一）活動目的：藉由專題與競賽方式來考驗學生在生活科技與資訊科技的能力，藉以提升花蓮地區學生對於科技學習的興趣。
（二）競賽類別與主題：


資訊科技類國小組：以Arduino為控制器元件的專題。


資訊科技類國中組：以Arduino為控制器元件的專題。


資訊科技類高中職組：以Arduino為控制器元件的專題。


資訊創意賽：以資訊設備(電腦、手機、Arduino等…)製作的專題。

迷宮自走車：符合大小在20 x 20 x20 公分的自主式機器人(可以是電腦連線，但是不可以遙控)，在時間內挑戰完成走出迷宮任務。

（三）1. 本項競賽為提升競賽水平，不限制參賽隊員之就讀學校縣市。應屆畢業生可以選擇參加畢業學校組別，或更高一級之組別。已經獲得類似比賽前三名作品，只能列為觀摩隊伍。
2.補充說明：

(1)報到時應出示身分證明文件正本(如健保卡、學生證、身分證等公家單位製作且有照片之證件)驗畢歸還，未攜帶者應於競賽結束前補齊，未補驗證件者取消得獎資格，不得異議。

(2)開放選手可以同時參加多項競賽類別，然大會之賽程不會考量競賽衝突之情況，故選手需自行評估大會賽程安排衝突(同一名隊員在多個競賽時間上衝突)之可能性。

(3)本次競賽不限制跨校組隊，各隊伍可以有兩名指導老師，其中一名需為所屬學校之現職教師，另一名可以是外聘指導教練。外聘教練可以協助處理隊伍賽事，但不發給參賽證書或獎狀。
(4)每隊人數不得超過3人。
（四）報名

1.報名時間：102年6月5日至102年7月14日17：00止。

2.報名方式：一律採線上報名，報名網址公布在花蓮高工網頁上，網址http://www.hlis.hlc.edu.tw，右上角超連結。
3.完成線上報名後，請將紙本報名表於7月15日前寄送至花蓮縣吉安鄉北昌村自強路533號北昌國民小學，正式名單將以紙本為準，7月14日晚上10:00後將不受理線上隊伍成員變更。
（五）比賽器材：比賽隊伍需自備電腦及一套比賽器材。（除了迷宮之外）

（六）比賽規則：請參閱『2013花蓮縣科技教育觀摩賽評分規則』。

（七）評審方式：

1.由活動承辦單位聘請相關專家組成裁判團，分組評審。

2.錄取：依分組分開排名，各組取前三名及佳作若干。

3.比賽進行方式與評分標準，由裁判團依據比賽規則決定。

4.比賽結果將公佈於

花蓮縣政府教育處網頁【http:// www.hlc.edu.tw】
國立花蓮高工 【http:// www.hlis.hlc.edu.tw】
（八）獎勵：

1.前三名及佳作隊伍指導教練及參賽學生每人獎狀乙紙，每隊獎品一份。
2. 若各組參賽隊伍未達7隊，錄取名次如下：

（1）6隊，取前三名及佳作一名

（2）5隊，取前三名

（3）4隊，取前二名

（4）3隊（含）以下，取第一名

3.本競賽之承辦學校工作人員、義務裁判及指導老師請准予公假登記，並得於活動結束後，在不影響課務情形下，3個月內辦理補休。

4、本計畫辦理有功人員得依相關規定予以敘獎鼓勵。
（九）迷宮自走車申訴：

1.比賽爭議：在規則上有明文規定者，以裁判團判決為終決，有同等意義之註明者，亦不得提出申訴。

2.合法之申訴：應由指導教練簽字蓋章，用書面（見附表）向審判委員會正式提出，以裁判團之判決為終決。
3.有關競賽上有發生之問題時應向裁判長口頭提出，但仍須照規定於競賽結束前補具正式手續。

4.各項比賽進行中，各指導老師（教練）及選手不得當場直接質詢裁判。

四、活動成果發表：將此次活動的作品及比賽精彩過程之記錄，以新聞稿發送於媒體與網路上，作為日後教學及活動上的參考。

柒、活動效益
一、彰顯創意科學教育多元化、國際化及推廣價值。

二、強化國內學生於『生活科技與自然科學領域』中整合運用能力。

三、培養國內學生宏觀的國際視野，同時增進臺灣選手的世界觀。

四、推廣建構式教學理念，提昇國中、國小學科技教學領域，豐富九年國民教育自然科技課程內容，讓學生學以致用，達到啟發學生多元智能的目標。
捌、經費需求：總經費需求100,000元整
	經費項目
	單價
	數量
	小計
	備註

	場地布置
	30,000
	1
	30,000
	Truss、大圖輸出、音響等

	印刷費
	110
	200
	22,000
	競賽規則手冊

	文具紙張
	10,000
	1
	10,000
	競賽用

	獎狀
	45
	200
	9,000
	備註

	獎品(禮券)
	第一名
	1,000
	10
	10,000
	各組前三名及佳作

若不足額錄取，經費可流用至其他項目
面額1,000元 10組
面額500元 10組
面額300元 10組
面額200元 10組（每組2名）

	
	第二名
	500
	10
	5,000
	

	
	第三名
	300
	10
	3,000
	

	
	佳作
	200
	20
	4,000
	

	茶水費
	20
	125
	2,500
	籌備、會議及活動當天工作人員茶水

	雜支
	4,500
	1
	4,500
	

	合   計
	
	
	100,000
	


備註：獎狀數量計算：

學生=10(組別)x5(名次)x3人=150張(每組各錄取5隊)
教師=10X5X1=50張，共計 150+50=200張
玖、組織分工： 
   競賽籌備主任：花蓮縣政府教育處陳玉明處長

	
	組別
	負責人
	工作內容
	備註

	
	顧問組
	葉日陞校長、
莊越承校長、
陳俊仁校長
吳昌葦校長
	主持開幕與頒獎典禮、提供活動執行要項建議
	

	1
	召集人
	孫承偉校長
	總策劃
	

	2
	總幹事
	郭德潤主任
	· 機器人大賽相關活動之規劃與推動。
· 工作分配與協調
· 場地規劃
	

	3
	公關組
	孫承偉校長
	· 裁判及貴賓休息區來賓接待
· 新聞發佈、長官邀請
· 採訪通知、記者接待
· 攝影、錄影及成果剪輯
	

	4
	場地組
器材組
	金良遠主任、
陳世鴻組長
	· 場地布置、清潔維護
· 家長、選手休息區
· 工作人員休息室
· 音響及燈光控制
· 文宣海報張貼
· 電子看板刊登
· 周邊活動協助
· 會場各項資訊設備安置及維護正常運作
	

	5
	典禮組
	北昌國小團隊
	· 典禮程序安排
· 文稿擬定
· 司儀
	

	6
	競賽組
	黃俊仁主任
	· 競賽秩序維持
· 賽程助理調度
	

	7
	報到組
	北昌國小團隊
	· 比賽報到、隊員證件審隊伍報到、抽籤
· 工作人員餐盒、茶水
	

	8
	成績、
獎品組
	北昌國小團隊
	· 成績計算及公布
· 禮物清點、分類包裝
· 獎品頒發
	

	9
	裁判組
	郭德潤主任
	· 競賽評審
	

	10
	總務組
	北昌國小團隊
	· 單據核銷
	

	11
	助理裁判
	花工機器人
實驗室
	· 協助引導選手就位。
· 協助裁判計時、計分
	

	12
	賽程助理
	玉山協會
	· 協助報到組報到
· 支援競賽組維持秩序
· 支援場地組
	

	13
	研習組
	東區技術
教學中心
	· 負責研習活動安排事宜
	

	14
	安全
維護組
	花蓮高工
教官室
	· 安全維護緊急、事件通報
· 對講機支援
· 校門口及車輛進出
	


拾、計畫聯絡人一：

北昌國小 孫承偉校長(e-mail：scw0415@yahoo.com.tw)

地址： 花蓮縣吉安鄉北昌國民小學
電話： 03-8562619-701
花蓮高工 郭德潤主任 (e-mail：kuo@mail.hlis.hlc.edu.tw)

地址：國立花蓮高工
電話：03-8226108＃201
拾壹、本計畫經花蓮縣政府核定後實施，修正時亦同。
附件一：晉級2013 WRO全國總決賽資格：

一、為鼓勵擴大參與，各縣市校際盃分別依各組報名隊數決定晉級2012年國際奧林匹克機器人大賽全國總決賽之參賽權名額。(隊伍數依照全國賽主辦單位規定)
二、晉級全國總決賽之隊伍其校際盃比賽總成績不得為零。

三、晉級全國總決賽之隊伍或其隊員與教練，須符合全國總決賽所訂定之參賽資格（如分組之年齡限制…等）。不符合之隊伍將喪失其晉級資格，缺額由本區比賽成績次一名之隊伍遞補。

四、晉級全國總決賽之隊伍中如有應屆畢業生於全國總決賽時，已逾該分組之年齡限制，則該隊員喪失晉級資格；若導致該隊隊員不足2名，則該隊喪失晉級資格，缺額由成績次一名之隊伍遞補。
五、晉級全國總決賽之隊伍，其組成之隊員不得以任何理由更換，違者將取消其晉級資格。

六、已由校際盃選拔晉級全國總決賽之隊伍或隊員（教練不在此限），不需也不得再參加全國初賽，違者將視為放棄晉級之權利。
七、如有同時晉級兩類別時，僅能保留其中一項類別之晉級權力。
八、全國總決賽之主辦單位保有對晉級總決賽隊伍之最終解釋權力。

附件二：專題評分標準(參考版)
	評分標準（共200分） 
	　
	　

	評分項目
	具體的標準
	配分

	研究計畫
	　
	 總分: 50

	創意及解決問題的品質
	研究計畫的原創性及創意程度為何? 解決方案有確實解決問題嗎? 解決方案的受惠範圍大或小?
	25

	研究調查及報告
	已進行廣泛的調查，且解決方案以此調查為基礎。
	15

	娛樂性
	研究計畫有趣，令人驚嘆且具娛樂價值。
	10

	程式
	　
	總分: 45

	自動化程度
	動作程序利用感測器高度自動化
	15

	邏輯性
	動作程序和整體展示流暢
	15

	複雜度
	利用多種感測器及控制器展現複雜的動作，以達到成果。
	15

	機構設計 總分: 45
	　
	　

	瞭解機構
	隊伍成員能夠清楚、準確，具說服力地解釋做出機器人及程式的過程。
	15

	機械概念
	充分應用機械知識如齒輪、槓桿及重量轉移等。
	10

	機械效能
	有效利用零件，以簡單的機構達到期目標，不會顯得有多 餘的笨重感。
	10

	結構穩定度
	機器人強壯結實符合機械原則。
	5

	美觀
	外表具美感
	5

	報告呈現 總分: 40
	　
	　

	成功地展示
	充分做好準備，並事先練習過內容。
	15

	溝通及論據能力
	有效、有條理並具說服力地表達其創意、論點及內容。 報告內容安排具邏輯性且有趣。
	10

	反應能力
	迅速思考評審問題，回答具說服力。
	5

	海報及佈置
	投入心力進行攤位佈置，展示吸睛。
	5

	影片
	影片和實際報告內容切題。(影片不符合通用規則規範則以0分計)
	5

	團隊表現 總分: 20
	　
	　

	學習成果一致
	每位隊員都能展現報告內容及其相關知識。
	10

	分工
	分工得當，隊員充分了解自己在團隊的定位。
	5

	團隊精神
	隊員表現出正面能量，團結及尊重。
	5


附件三：迷宮自走車評分參考標準
1. 自走車檢錄時將接受尺寸與重量檢測，不得超過規定之大小與重量。

2. 自走車使用電源、感應器、控制主機及場地參考圖於6月5日說明會上訂定初稿。

3. 自走車競賽場地採用白色4mm塑膠瓦楞隔板(B&Q有售)，競賽時間為60秒至180秒之間(自走車抵達終點時間不得少於60秒)。

4. 競賽場內有導引線段及邊牆，檢錄後將隨機變換3處邊牆與導引線段設定。

5. 本次競賽將只有地面黑色膠帶用以循線及高度在5~10公分的白色或灰色(PVC塑膠管同色)邊牆，競賽地面容許1公分以內的高低不平，同時地面顏色不保證完全一致。
6. 本次競賽將禁止使用類GPS之空間定位系統，光線為室內水銀燈自走車可自行打光。

7. 同分時以重量輕者獲勝，重量相差在5公克以內視為相同。重量相同時以完成時間較短者獲勝。

8. 比賽開始後，不得再對機器人所有的組件置換（含程式、電池及電路板等），亦不得要求暫停但可提出重新調整。

9. 比賽場所的照明、溫度、濕度、背景噪音…等，均為普通的室內環境程度，選手不得要求調節照明、溫度、濕度…等。

10. 機器人不得破壞比賽場地的平板及膠帶，若裁判發現機器人此項行為，得宣告該機器人退場，喪失比賽資格。

11. 比賽之開始、暫停、繼續、延長、結束與終止等均由裁判長下達指示，競賽之計時依裁判長指示同步進行。

12. 對比賽結果有異議者，可於該場比賽結束後，次場比賽開始前由指導老師向大會或裁判長提出。
附件四：報名表
花蓮縣2013年科技教育觀摩賽暨
國際奧林匹克機器人大賽花蓮區選拔賽報名表
	學校名稱
	
	身分別
	· 中小學生 □教師、大專生或社會人士

	隊長姓名
	
	參賽
組別
	□WRO競賽國小組
□WRO競賽國中組
□WRO競賽高中職組
□WRO創意賽
□WRO足球賽
□資訊科技類國小組Arduino
□資訊科技類國中組Arduino
□資訊科技類高中職組Arduino
□資訊創意賽(不分組)
□迷宮自走車Arduino

	隊員一
	
	
	

	隊員二
	
	
	

	隊員三
	
	
	

	指導老師
	
	指導老師
	

	隊伍名稱
	

	作品展示空間需求：□電源 □看板架 □其他：

	作品曾獲獎項：

	隊長電話
	
	E-mail
	

	老師電話
	
	E-mai
	

	老師

簽章
	
	推薦學校
處室戳章
	


註1：除了資訊創意賽(不分組)之外，每件作品參加人員(含隊長)至多3位。
請將紙本報名表於7月15日前送達北昌國小或於當日領隊會議時繳交。
如果紙本與網路報名不同時，請自行前往網路修正報名結果。(7/14 晚上10:00之前)

註2：參加「花蓮縣2013年科技教育觀摩賽」，須於競賽當日準備3份紙本說明書（附件五）提供評審評分，並繳交作品展示授權同意書及作品參選切結書。競賽結束後，請將相關電子檔（說明書、程式碼）寄至candyc817@gmail.com。
附件五：作品說明書

花蓮縣2013年科技教育觀摩賽 作品說明書
	隊伍名稱
	
	參賽
組別
	□資訊科技類國小組Arduino
□資訊科技類國中組Arduino
□資訊科技類高中職組Arduino
□資訊創意賽(不分組)
□迷宮自走車Arduino

	作品名稱
	

	壹、功能介紹


	貳、製作方法或步驟



	參、在教學或生活上的應用：(本作品製作成本約：           元)



附件六：
花蓮縣2013年科技教育觀摩賽
作品展示授權同意書

作品名稱：
推薦學校名稱：
簽署人為參加「花蓮縣2013年科技教育觀摩賽」之著作權人，同意花蓮縣政府與國立花蓮高工將作品與參賽資料用於發布新聞稿、刊登網頁、成品展示等推廣活動之權利。
□本隊全體成員一致同意此一作品授權花蓮縣政府得用於製作教育推廣之教材。

指導教師簽名： 
全體作者簽名：(未滿18歲之學生需有家長或監護人於右側簽章)
	作者
	未滿18歲之家長或監護人

	
	

	
	

	
	

	
	


中華民國   年   月
日
附件七：
花蓮縣2013年科技教育觀摩賽
作品參選切結書

作品名稱：
推薦學校名稱：
立切結人為參加「花蓮縣2013年科技教育觀摩賽」之參賽人，茲切結事項如有下列各項情事之一，於評選前發現者，取消參選資格，於獲獎後發現者，追回獎狀及獎勵金：

一、報名時確定已獲得其他同質競賽前三獎項 

二、參選作品如經人檢舉或告發為他人代勞 

三、違反本計劃相關規定，有具體事實
此致
花蓮縣政府 
立切結書人
指導教師簽名： 

參選人簽名：(全部參選人均須簽名)
中華民國   年   月
日
	花蓮縣2013年科技教育觀摩賽暨

國際奧林匹克機器人大賽花蓮區選拔賽

	日期：101年7月20日(六)

	地點：花蓮高工

	08:15~08:45
	競賽國小、國中、高中組報到

	08:45~09:00
	開幕典禮及規則說明

	09:00~10:00
	組裝測試時間
Arduino 競速賽評分

	10:00~10:30
	審核時間

	10:30~11:00
	第一回合  比賽
Arduino 創意賽評分

	11:00~11:15
	修改測試

	11:15~11:45
	審核時間

	11:45~12:15
	第二回合  比賽

	中午休息

	12:30~12:50
	創意賽、足球賽組報到

	12:50~14:00
	創意賽隊伍攤位佈置

	13:00~16:00
	足球賽

	14:00 ~
	創意賽審核時間

	16:00~16:15
	成績統計

	16:15~
	頒獎
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