102年度花蓮縣資訊教育成果展
1、 依據：花蓮縣102年度資訊教育推動細部計畫。
2、 目的
一、102年度資訊教育成果展示。

二、鼓勵本縣國中、小學落實資訊教育課程。

三、激發本縣國中、小師生發揮創意、應用資訊科技於教學及生活中。　　
3、 辦理單位
一、指導單位：花蓮縣政府

二、主辦單位：花蓮縣政府教育處、花蓮縣教育網路中心
三、承辦單位：花蓮縣復興國民小學
4、 102年12月18日下午13時至16時00分
5、 活動地點：花蓮縣鑄強國民小學至善樓二樓
6、 參加對象：縣內對本議題有興趣之校長、教師及學生家長(採自由參加)。
7、 活動內容
一、靜態展示：102年度花蓮縣資訊教育成果資料輸出。
1.資訊競賽篇

(1)2013年東區中小學Arduino應用教學成果觀摩賽

(2)五月瘋資訊-E起遊花蓮 電腦打字競賽

(3)五月瘋資訊-E起遊花蓮 電腦繪圖比賽

(4)五月瘋資訊-E起遊花蓮Scratch動畫程式設計競賽

(5)2013年GreenMech世界機關王大賽花蓮區區域賽

(6)102年度「資訊倫理與素養暨自由軟體好好用」有獎徵答

(7)花蓮縣2013年科技教育觀摩賽暨國際奧林匹克機器人大賽花蓮區選拔賽

(8)小小眼睛大大世界創意攝影比賽

2.推廣活動篇

(1)偏鄉數位關懷推動計畫

(2)行動學習試辦計畫

(3)資訊科技應用於教學「創新教育模式及典範團隊」選拔計畫

(4)國民中小學資訊知能培訓暨校園自由軟體應用推廣研習

(5)教育部教育雲策略聯盟計畫

(6)花蓮縣國中小師生資訊教育營隊

二、闖關活動
	序號
	關卡
	關卡內容
	備註

	1
	數位教學真有趣
	採瓜樂（跳舞墊）、打地鼠猜成語（電子白板）、聲動奇蹟-注音聲調動一動（kinect）
	典範團隊得獎隊伍作品

	2
	關鍵行動大解密
	運用平板，以IRS進行互動問答
	

	3
	巧手創意機關王
	機關王簡易關卡
	復興國小機關王社團


	4
	奇思妙想小貓咪
	神奇巴吉魯、地圖上的家鄉、接麻糬
	五月瘋資訊得獎作品

	5
	軟硬兼施玩創意
	六指琴魔、灌籃高手、太空人
	花蓮縣2013年科技教育觀摩賽暨國際奧林匹克機器人大賽花蓮區選拔賽得獎作品

	6
	數位關懷創生機
	DOC文宣展示
	

	7
	資訊教育齊步走
	靜態成果展
	

	8
	雲端資源任遨遊
	字音字形、資訊知能、打字測驗
	教網建置學習網站資源
http://game.hlc.edu.tw
http://word.hlc.edu.tw


◎每個關卡遊戲過關時間約為30～60秒。通過5關以上可兌換贈品，8關全過即可參加抽獎活動。
三、抽獎活動：
配合花蓮縣102年本土教育使命式行動研究暨「小小眼睛大大世界」創意攝影比賽頒獎典禮，於典禮結束後辦理。

8、 經費概算：略。
9、 本計畫相關承辦人員依花蓮縣政府所屬各級學校教育專業人員獎懲作業要點進行敘獎事宜。
10、 本計畫奉核後實施，修正時亦同。

