花蓮縣103年資訊教育推動細部計畫
輕鬆教、容易學、自由做－Arduino互動科技寒令營
一、依據花蓮縣103年資訊教育推動細部計畫。
二、目的

（一）培育學生具備數位邏輯與程式設計的概念並結合科學、人文與藝術，進行實作、建立專案，發揮自由與創意。
（二）本計畫期能激發學生發揮創意、主動學習的能力。

三、辦理單位

（一）指導單位：行政院國科會、花蓮縣政府。
（二）主辦單位：花蓮縣政府教育處、佛光大學。
（三）承辦學校：花蓮縣復興國民小學。
四、辦理方式：

（一）時間：103年1月21日至1月23日早上9時至下午4時（供午餐）。

（二）地點：復興國小電腦教室
（三）人數：15～20人。
（四）對象：縣內國中、小學生。
（五）活動內容：以實作為主，運用S4A程式設計軟體結合Arduino，製作實體互動模型及遊戲。

（六）材料費：每人1000元，課程結束後，可將材料帶回。

五、經費來源：講師費、膳費由佛光大學國科會計畫經費支應。
六、報名方式：

（一）即日起，請於週一至週五下午5點前至復興國小（花蓮市府前路682號）2樓教導處繳費報名。

（二）報名截止日：103年1月10日或額滿為止。

（三）聯絡方式：038223208-12 許雅玲主任 或 038462860-507 鄭之婷老師。
六、相關工作或協助人員於活動完竣後依花蓮縣政府所屬各級學校教育專業人員獎懲作業要點進行敘獎事宜。
七、本計畫奉准核可後實施，修正時亦同。

附件
輕鬆教、容易學、自由做－Arduino互動科技寒令營報名表

	就讀學校
	
	班  級
	年     班

	姓  名
	
	□曾學過scratch

□曾學過S4A+Arduino

	家長姓名
	
	聯絡電話
	

	聯絡地址
	


--------------------------------------------------------------------

輕鬆教、容易學、自由做－Arduino互動科技寒令營 課程內容
	103年1月21日（星期二）

	09：00－12：00
	1. 簡易SCRATCH程式練習與遊戲製作

	13：00－16：00
	1. SCRATCH與外部感測器-Picoboard（借用，不含在教材中）

	103年1月22日（星期三）

	09：00－12：00
	1. 認識、安裝ARDUINO與S4A
2. 使用ARDUINO 製做紅綠燈-認識數位與類比輸出 

	13：00－16：00
	1. 使用ARDUINO 製做製做電流急急棒-認識類比輸入

	103年1月23日（星期四）

	09：00－12：00
	1. 感測器運用簡介
2. 小偷報知器-紅外線感測器
3. 移動與轉動-伺服機馬達

	13：00－16：00
	1. 互動娃娃製作-感測器與馬達應用


--------------------------------------------------------------------

茲收到　_______________________
參與「103年輕鬆教、容易學、自由做－Arduino互動科技寒令營」所需材料費 

新臺幣：壹仟元整
此據 

                                        經手人：

民國　年 月 日 
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