
107學年度下學期花蓮縣程式教育小校共學
擁抱貓咪Scratch零距離計畫
一、依據：108年度花蓮縣資訊教育推動計畫
二、目標：
1、透過遠距教學協助師資不足學校推動程式教育。

2、透過程式教育培養孩子運算思維能力。
3、因應108年課綱實施，藉由本研習活動，推廣科技領域在教學上的應用。
二、辦理單位
1、主辦單位：花蓮縣政府教育處。
2、協辦單位：花蓮縣玉里科技中心。 
三、辦理期程：108年04月03日至108年05月22日
四、課程時間：週三下午13：30~15：30(每次2小時*8次共計16小時)
五、研習對象：本縣國民小學12所，每校8~10名學生。
六、辦理方式：
1、以遠距教學方式進行，由講師透過ZOOM進行直播教學。
2、研習課程以兒童程式教育相關專業課程為辦理原則。
3、參加學校需指派1名教師入班協助維持班級常規及輔助學習。
4、參加學校需指派1名行政人員或資訊教師協助設定安裝視訊教學環境。
5、參與學校在電腦教室上課，要自行準備遠距視訊Webcam影音設備(約1000-1500元)、擴音喇叭及
單槍投影。
七、課程規劃：

	項次
	課程時間
	課程內容
	備註

	1
	108年4月03日(三)
PM13:30-15:30
	遠距教學設備測試

認識Scratch基本操作
	

	2
	108年4月10日(三)
PM13:30-15:30
	Scratch基本移動練習

應用技巧：角度、座標、條件、迴圈
	

	3
	108年4月17日(三)
PM13:30-15:30
	專案練習：大魚吃小魚

應用技巧：條件、迴圈、偵測、變數
	

	4
	108年4月24日(三)
PM13:30-15:30
	Scratch造型練習

應用技巧：繪圖、造型、縮放、特效
	

	5
	108年5月01日(三)
PM13:30-15:30
	專案練習：迷宮

應用技巧：繪圖、角度、偵測、變數、迴圈
	

	6
	108年5月08日(三)
PM13:30-15:30
	專案練習：四則運算

應用技巧：變數、運算、條件、迴圈
	

	7
	108年5月15日(三)
PM13:30-15:30
	專案練習：錄音鋼琴

應用技巧：音階、按鍵、清單
	

	8
	108年5月22日(三)
PM13:30-15:30
	專案練習：對稱圖形

應用技巧：座標、條件、迴圈、畫筆
	


八、經費概算：略。
九、本計畫執行有功人員(含協辦學校及研習學校行政助理)依據「花蓮縣政府所屬各級學校教育專業人員獎懲作業要點辦理敘獎。
十、本計畫由相關主管機關核定後實施，修正時亦同。
