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組別 □國小動畫  □國小遊戲  ■國中生活應用 

題目 智慧生活好幫手 

情境

說明 

生活中常常會遇到許多大大小小的不方便。 

例如忘記帶東西、時間安排混亂、教室物品管理不易、環境維護不方

便、長輩需要提醒、同學之間資訊傳遞不即時，或是校園與社區中還

有許多可以改善的地方。 

現在，請你化身為「生活問題解決者」，從自己每天接觸的校園、家

庭或社區生活中，找出一個值得改善的問題，並設計一個數位生活應

用作品來協助解決。 

作品可以是提醒工具、管理系統、查詢工具、互動服務、資訊整理工

具，或其他你認為能讓生活變得更方便、更安全、更有效率的應用。 

希望你的作品不只是「能操作」，更能真正回應使用者的需要。 

任務

說明 

請完成一個可以解決生活問題的應用作品，並符合以下要求： 

1. 找出一個生活中的實際問題 

問題可以來自校園、家庭、社區或日常生活，並能清楚說明為

什麼需要改善。 

2. 設定明確的使用者與使用情境 

說明作品主要是提供誰使用，以及會在什麼情況下使用。 

3. 設計至少三項主要功能 

例如資料輸入、查詢、提醒、分類、計算、紀錄、判斷、互動

回饋或其他功能。 



4. 具有完整的操作流程 

使用者可以依照介面完成輸入、操作、查看結果或獲得回饋。 

5. 運用程式邏輯完成作品功能 

作品中應適當使用變數、條件判斷、重複執行、資料處理或其

他程式設計概念。 

6. 呈現實際應用價值 

作品應能說明如何改善原本的生活問題，並讓使用者感受到便

利性或實用性。 

除上述基本要求外，作品主題、介面設計、功能內容與應用方式皆可

自由發揮。 
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