花蓮縣99年辦理精進教學－

輔導團團務基本運作團員培訓實施計畫

教學創意體驗工作坊
壹、計畫緣起：

一、「教育和訓練是不一樣的東西，訓練是把人類已經知道的東西重覆操作，教育是教學生解決還沒有解決過的問題」；管理學大師大前研一先生談及教育：「傳遞知識本身並不難，培養學生建立正確的思考習慣及有效的思考路徑，才是前線教育工作者的新挑戰！」

二、「人類為了生存，讓自己活得更好，用雙手製造了工具，這就是一種創造力，人類就是憑著這種創造力不斷累積了各種發明，而有了文明。」此觀點在瞬息萬變競爭激化的全球化社會中，更凸顯勇於突破、持續創新的重要性，換言之「創造力」不僅是人類文明進步的基礎，同時是競爭力的靈魂。

貳、計畫目的：
一、提升輔導團專業能力與輔導功能。

二、促進教師教學專業經驗交流，增進輔導團團員凝聚力與使命感。

三、促進輔導團員間教學經驗交流與資源分享，凝聚輔導員間情誼，讓各學習領域彼此互助合作，發揮國教輔導團之團隊精神。
四、推廣創造力教育的學理、大腦與學習的科學觀點等具有科學基礎，及可以提升創造力的相關教學知識。
五、以豐富多元之創意教學示範，增進教師創意教學職能，提昇教師教學創意，並達到提昇教學成效及學生創造力之目的。
六、以國內外校園創意之經營經驗，啟發國內校園創新經營管理之思維及行動。
七、拓展教學人力資源，帶動團隊創意產出，為創意教學提供方法技術及交流的平台。
八、透過教師成熟之創意教學行動，培養創意人文兼備的新世代，並以建構「全民創意」的「活力台灣」為努力的願景。
參、活動辦法：
一、指導單位：教育部、國科會
二、主辦單位：花蓮縣政府教育處、東元科技文教基金會
三、共同主辦單位：國立中央大學、高雄應用科技大學、龍顏基金會
四、協辦單位：國立東華大學美崙校區（花蓮市華西路123號）
五、活動時間：
  (一)、九月25、26日。
  (二)、二天研習，每場次核發教師研習時數14小時。
六、參加對象：國教輔導團召集人、研究員、輔導員，中小學教職員，並歡迎各級學校教師及家長參加。
七、參加名額： 200名中小學教師 
八、課程架構：二天研習計14小時
  (一)、大腦科學與學習的關係：講座3小時。
        1.創造力的學習神經機制
  2.運動如何改造大腦及提高學習成效
  3.大腦與行為‧疾病的關係－理解與包容的教育
  (二)、戲劇融入創意教學之運用

       電影融入科學教學之運用
 1.戲劇、電影在舞台燈光音效場景等創意及科學運用
 2.戲劇與電影融入教學的示範
 3.講座、欣賞、實作及觀摩3小時
  (三)、專題演講(創意大師)：講座3小時。
 1.如何培養有創意的孩子、如何培養孩子的科學素養
 2.繪本的奇幻視界、文學，天文與科學
  (四)、示範教學：科學、數學創意教學、紙藝與科學、遊戲教學示範，4-6小時。
九、場次規劃：
	時 間
	縣 市 / 地 點
	聯絡窗口

	9/25-26
(六~日)
	地點:東華大學(美崙校區)體育館國際會議廳
地址:花蓮縣華西路123號
	李恩銘 老師
(M)0937977972

lmn.ksn@msa.hinet.net
教育處李志成 科長
(O)03-8462775專線
cherng@mail.hlboe.gov.tw
東華大學聯絡人
張育銘 先生
(O)03-8227106#1423
yumin@mail.ndhu.edu.tw


    十、工作坊課程安排
        (一)時 間：9/25-26 (六~日)
        (二)地 點：花蓮縣東華大學美崙校區國際會議廳
        (三)共同主辦單位：國立東華大學、龍顏基金會
        (四)對 象：花蓮縣市國教輔導團團員（餘60個名額開放其他教師參加）
        (五)名 額：200人
	時 間
	09/25 (六)
	時 間
	9/26(日)

	08:30-09:00
	報到－教育的希望工程
   －頒發國教輔導團團員證書
	08:30-10:20
	電影融入教學設計-

      光影科學篇【跟著光影旅行】
              蘇  蘭 老師

	09:00-10:30
	大腦與學習的關係
   －創造力的學習神經機制
   －運動如何改造大腦
洪  蘭 教授
	
	

	10:40-12:00
	大腦與行為‧疾病的關係
   －理解與包容的教育
       洪  蘭 教授
	10:30-12:20
	 電影融入教學設計-

      大腦科學篇【為巴比祈禱】
              蘇  蘭 老師

	12:00-13:30
	午 餐
	12:20-13:30
	午 餐

	13:30-14:50
	好繪本如何好？ (一) 

  郝廣才 老師        
	13:30-15:20
	【A組】
	【B組】

	
	
	
	童話中的科學演示：
1.吸管吹箭
2.魔法玉米漿
3.刺不破的氣球
4.牛奶糖破椰子
5.氣球傳聲筒
  周建和 教授
	數學教學實例
-面積教學篇
楊美伶 校長
              

	 15:00-16:00
	好繪本如何好？ (二) 

郝廣才 老師           
	15:30-17:20
	【A組】
	【B組】

	
	
	
	科學DIY：
電與磁的體驗
  周建和 教授
	數學教學實例
-分數教學篇
楊美伶 校長



《講座》
1. 大腦與學習的關係    國立中央大學認知神經科學研究所  洪  蘭 所長 
透過對大腦各種學習機制的了解，及對腦科學的正確認識，協助教師及家長建立正確的教育觀念，並以科學實證協助教職認識創造力培養的學習機制，同時認識學童的各種行為、反應與腦精神健康的關係。藉以理解兒童的各種行為與問題，增進教學的信心，並開創或建立有效學習的教學模式。
2. 好繪本如何好    格林文化發行人  郝廣才 老師
我們要用圖說故事，圖就要能傳達夠多的訊息，讓讀者在我們的安排下，把訊息組織起來，構成完整的故事。我們透過深入了解繪本的概念、元素、形式技巧及內容手法，並學習如何帶領孩子閱讀，從名家傑作中吸取經驗，教育孩子從何而看。讓重視孩子的父母、老師們，更了解如何選擇好的繪本來引導孩子的眼睛；更讓每一個對繪本好奇的人，都能建立正確完整的「繪本」觀，共同尋找新的可能性，發揮潛在的創意思考和無限想像。
3. 電影融入教學設計    國家電影資料館董事  蘇  蘭 老師
華語文是最具歷史的教學科目，蘇蘭老師將之發展為最新穎、活潑的現代化課程。無論是教材、教法，均隨著時代、時事、社會變遷、生活樣貌適時適度的調整與更迭。蘇蘭老師也以「華語文世界的教學新趨勢」為專題，從時事探討、社會變遷、生活文化、藝術人文等現代教育課程中，提供多面向、多樣貌的「閱讀」，透過「傾聽>觀察>思考>表達>欣賞>比較異同」，協助教師瞭解兩岸創意教學的異同及探討未來教學發展的可能性，也提供教師們不同的世界觀及教學方向。
4. 童話中的科學演示與科學DIY    高雄師範大學物理系  周建和 教授
透過童話故事的引導及實際的操作，協助老師運用方法與技巧，讓自然科學的課程生動有趣，除了可以體驗到科學的奧妙與生活化之外，並可以培養觀察、邏輯推理、思考驗證等創造力的基礎能力。並藉由新奇的科學DIY，認識到電與磁的相關科學常識，使用生活周遭容易取得的材料，動手作實驗，藉此鼓勵學生將所學運用於生活上，勇於實驗。
5. 數學創意教學    台北市福德國小校長    楊美伶 校長                        
透過各式各樣的數學遊戲情境，挑戰孩子的邏輯推理能力，讓孩子充分體認「數學存在生活中」的事實，不再以為數學只是考卷上的一堆數字。將數學帶入生活，孩子將會發現：原來吃喝玩樂都是學問，原來數學一直在我們身邊，原來學習數學這麼有趣！
肆、師資介紹： 

洪  蘭  教  授（國立中央大學認知神經科學研究所所長）
蘇  蘭  老  師（國家電影資料館董事）
郝廣才  老  師（格林文化發行人）
楊美伶  校  長（台北市福德國小校長）
周建和  教  授（國立高雄師範大學物理系教授）
伍、場地需求：
    一、可容納200人次階梯式場地（需冷氣及單槍設備）1間。
       二、可容納60人的教室（需冷氣及單槍設備）2間
三、可容納5人之工作室一間（教室或會議室亦可，必須可放置器材）。
陸、報名方式：
請逕上教師在職進修中心網頁報名。
柒、活動成效分析：
委請專業人員設計具評量性之問卷，針對行政及場地滿意度、教師自我成長評量、對授課講師的專業度及課程內容充實度給予評比，包含對本研習的各項觀點與建議。回收整理後以圓餅圖、長條圖等圖表呈現量化數據，並逐字紀錄所有參加者的想法與建議，以呈現本活動辦理之成效，並作為未來改進的依據。
捌、預期效益：
     一、以「工作坊」形式帶動創造力教育推廣及深化模式。
二、建立教職人員會對推動創造力教育的共識。
三、拓展對教師及學校教育的服務方案。
四、提供創意教學示範及經驗交流，為教師提供創意教學的方法與策略。
五、促進創意融入校園經營的理念與行動。
六、推動青少年團隊合作、創新思考、終身學習及互信互愛等學習目標的學習模式。
七、擴大青少年創意啟發及創造力教育營隊活動永續辦理的基礎。
八、提供多元學習內容，啟發青少年人文創意思維與豐富科學新知。
玖、經費來源：
花蓮縣政府教育處99年度國教輔導團精進課堂教學能力推動實施計畫專款補助。

拾、為響應環保，敬請攜帶環保杯。
拾壹、獎勵：辦理是項活動有功人員，報請本府依規定予以敘獎嘉勉。
拾貳、本計劃奉 核後實施。
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