花蓮福安廟承辦花蓮縣第二屆「議長盃」學生象棋個人錦標賽大會手冊
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指導單位：教育部
主辦單位：花蓮縣議會
承辦單位：花蓮福安廟、花蓮縣光華國民小學、花蓮縣象棋協會
協辦單位：花蓮縣政府教育處、教育部花蓮縣學生校外生活輔導委員會、中華象棋促進協會
比賽日期：中華民國99年12月5日
比賽時間：當日上午9：00起
比賽地點：花蓮福安廟（住址：花蓮市廣東街127號。電話：8326092、8340626）

壹、實施計畫

一、宗　　旨：發揚優良傳統文化、提升心智生活品質、提倡益智休閒風氣、增進學生棋藝交流。
二、指導單位：教育部
主辦單位：花蓮縣議會。

承辦單位：花蓮福安廟、花蓮縣光華國民小學（連絡人：羅偉元主任。電話：8421611轉13）、花蓮縣象棋協會（連絡人：羅偉元。電話：0918584866）
協辦單位：花蓮縣政府教育處、教育部花蓮縣學生校外生活輔導
委員會、中華象棋促進協會
三、比賽時間：99年12月5日（日）上午9：00－17：00
　　　　　　　選手請於當天上午8：30至比賽會場報到

四、比賽地點：花蓮福安廟（住址：花蓮市廣東街127號。電話：8326092、8340626）

五、比賽組別：分以下3組，各限100名參賽選手。

1. 中學組：限 國、高中學生 

2. 國小高年級組：限  國小46年級學生 

3. 國小低年級組：限  國小1-3年級學生

六、報名日期：即日起至11月30日截止

七、報 名 費：0元。
八、報名方式：請填妥報名表　
一、傳真： (03)8326092 
　　　　　　　聯絡電話： (03)8340626、0933-799598 何君冶
          二、傳真： (03)8420521 
　　　　　　　聯絡電話： (03)8421611轉13、0918584866 羅偉元
九、比賽方式：

1. 採積分循環制4-6輪，實際輪次視參賽人數而定。 

2. 選手編號由大會排定，資格不合者，取消比賽資格。 

3. 比賽遲到10分鐘裁定敗局，無故缺席者禁賽一年。 

十、比賽規則：採中華民國象棋比賽規則，詳細內容請上網參閱「中華民國象棋文化協會－最新棋規」，網址：www.cccs.org.tw。 
十一、獎勵方式：

1. 各組頒發前4名獎盃、獎品；5-8名頒發獎品、獎狀。　　　　

2. 全程完成比賽者贈送紀念品乙份
十二、附則說明：

1. 選手請準時出賽，不克參加者請事先向連絡人連絡。 

2. 比賽提供選手及隨行家長午餐。 

3. 參賽選手請絕對遵守大會規定及裁判判決。 

4. 參加者請保持會場秩序與整潔，會場全面禁菸。 

5. 比賽進行圍場管理，請比賽完的選手至場外休息。 

6. 為響應環保，大會提供茶水，請自備環保杯使用。 

7. 未盡事宜，大會得適時修訂之。 

花蓮縣第二屆「議長盃」學生象棋錦標賽報名表
	學校名稱
	
	姓名及電話
	  

	參加組別
	

	如獲優勝加入花蓮縣象棋學生代表隊   是□   否□


※ 歡迎學校集體報名。
※ 報名截止日期：99年11月30日（星期二）下午四時止。

※ 聯絡人：一、花蓮福安廟何君冶委員  聯絡電話：0933799598傳真：03–8326092
               二、光華國小總務主任羅偉元老師

                   通訊地址：花蓮縣光華村光華二街180號
               聯絡電話：03–8421611 分機 13  傳真：03–8420521     

貳、大會組織
主    席：福安廟主委   羅太需
指    導：福安廟主委   羅太需、教育處長 賴錦昌 
執 行 長：何君冶 委員
裁 判 長：羅偉元（五段）
裁    判：謝明璋老師（四段）、鄭振忠（四段）、劉玉樹（四段）。
競賽組：謝錦聰、楊聰敏、柯文仁
記錄組：何君冶、黃月芬、葉卉蘋
獎品組：郭宜惠、蘇映陵
參、開閉幕典禮程序

1、 開幕典禮

1.典禮開始  2.介紹貴賓  3.主席致詞  4.貴賓致詞 

5.行掛帥禮  6.選手宣誓 7.禮成
2、 閉幕典禮

1.典禮開始  2.主席致詞  3.貴賓致詞  4.成績報告
5.頒獎  6.禮成
肆、比賽制度

1. 一、賽制：採積分循環制4-6輪，實際輪次視參賽人數而定。 

二、計分：勝局得2分，和局各得1分，負局0分。總積分【大分】高者，名次在前；大分相同者，比對手分；二者皆相同者，加賽一場3分鐘快棋，若仍和棋則抽籤決定。
伍、比賽規則

1、 摸子走子，落子無悔。

2、 凡吃到對方將帥者為勝。
3、 訛步吃子判技術犯規一次。

4、 凡技術犯規二次，該局作負。
5、 其餘以最新頒布中華民國象棋規則為主，可參照中華民國象棋文化協會網站。
6、 附錄：最新棋規

（1） 走子的規定：
【A】 觸摸己方之棋子，必須走該子。除非所觸摸之棋子，受行棋規定根本不能走動(被其它棋子阻擋而無路可走)，方可改走他子。(此種情況應被判技術犯規)
【B】 觸摸對方之棋子，就必須吃掉該棋子。除非自己任何棋子都無法去吃對方時，可另行走子。(此 種情況應被判技術犯規)
【C】 先摸己方棋子，後又摸對方棋子，則前者必須吃掉後者：
1.如前者無法吃掉後者，亦必須走動前者。
2.如前者根本不能走動，則必須用另外之棋子去吃後者。
3.如前者根本不能走動，任何另外之棋子均無法吃掉後者時，方可另走他子。
（以上三項均屬技術犯規）
【D】 先摸對方棋子，後又摸己方棋子，則後者必須吃掉前者：
1.如後者無法吃掉前者，亦必須用其它棋子吃掉前者。
2.如無任何一子可吃前者，則必須走動後者。
3.如無任何一子可吃前者而後者根本無法走動時，方可另走他子。
(三項均屬技術犯規)
【E】 同時觸摸雙方棋子處理順序與【D】同。
【F】 棋証可隨時擺正棋盤上的棋子，若比賽員要自行擺正時，必須向棋証或對方聲明，徵得對方同意而且只能在自己走棋的時間內進行，否則以摸子處理。如屬明顯誤碰某個棋子，則不做摸子論處。
【G】 離手為定：一著棋走了之後，不得再予更改，以手離開棋子為準。 

（二）限著：
1.採用自動限步辦法，由第一著開始，凡雙方共走100步仍未有去子記錄者，不論局勢如何均作為和局。可由賽員一方提出，經裁判審查，或由裁判審查步數提出判和。在限著內提和方「將軍」最多只計十著，超過則為無效步，要扣除。在裁判審查著數時，應按停棋鐘。如審查後發現未達100著，則判提和方「技術犯規」一次，並扣除該賽員剩餘時間五分鐘，如因此超時則判負。如雙方均未提出審核，裁判亦可審核著數判和。
2.在沒有作記錄的比賽中，任何一方可在任何局勢提出限步，裁判須派棋証前往算步，處裡方式與第1項相同，惟守和方「將軍」著數應明顯記錄下來，以便查核。
3.任何限著(包含限時限步及自然限著)長照、長捉，最多只計三個循環。
4.以上100著自然限著方案適用於國內外各高規格賽事，唯國內各型大小賽事，可採用以下做法─遇到下列情況時，裁判可以宣判限著：
A.凡可勝可和的殘局，當雙方出現反覆著法，循環不已時，由一方比賽員提出限著要求。
B.裁判根據殘局中出現著法，循環不已，而又可勝可和的趨勢認為需要限著。
C.例和的局勢。
D.正和的局勢。
限著步數：限著每人為四十步，限著已滿判為和局。過程中若單方有吃子的情況，即取消原來之限著，另行限著或不限著，繼續比賽。
（三）棋例之判決：
A、勝負之判決
1.在對局時凡能將死對方的，即為勝局。
2.凡能圍困對方之棋子，令對方無可走動者，即為勝局。
3.在規定時間內，未走滿規定之著數者，即為負局。
4.任何一方走出被禁止的著法，經三次循環後，裁判員要求變著，而仍重複不變者，即為負局。
5.超過比賽規定之【遲到判負時限】者亦判負。
6.在對局中，一方認輸又經裁判同意者，另一方即為勝局。
7.每一賽局，一方「技術犯規」兩次，或抄記錄時「違例」四次，皆判負局。
8.在對局中拒絕遵守本規則，或嚴重違反紀律者，亦判負。
9.一方長照，一方長捉，則長照者必須變著，不變判負。
10.一方犯例，而另一方不犯例時，應由犯例方變著，不變作負。
11.凡對局中，出現王見王的局面，輪到走棋的一方，用自己的帥（將）吃掉對方的將（帥）。（如對方叫照而未解照者，判負）
B、勝負之判決
1.對局雙方均無法取勝者，或一方提議作和而對方表示同意者，或裁判員判和者，均為和局。
2.凡演成循環歸原狀態，雙方均無犯例而經三次仍不變著者，可判和局。
3.雙方均同時觸犯同一禁例者，可判作和。
4.符合自然限著之回合規定，即在連續50回合 (雙方共走100著)，雙方均未有吃過一個棋子，經 裁判員認同後，即判為和局。 

（四）棋例之總綱：
1.無論任何情況，長照作負。
2.長殺，一照一殺，一照一捉，一照一停，一照一要 抽吃，一捉一要抽吃，雙方不變， 均作和局。
3.一子長捉一子作負(亦不可長捉未渡河兵卒)；兩子或多子長捉一子亦作負 (但其中如有一兵卒或將帥者例外)。 
4.一子分捉兩子或多子作和，兩子分別捉兩子或多子亦作和局。
5.二捉一還捉，二捉者(指捉同一子)等於長捉，必須 變著，否則作負。
6.長捉真根子作和，長捉假根子作負。但馬或炮如長  捉有根車亦作負。
7.長捉同類子作和，但該子如受牽制不能離線時，則仍作為長捉論，不變作負；活馬長捉蹩腳馬，仍作為長捉，必須變著。
8.捉二而其中一著兼兌者仍作長捉，長捉兼長兌者，亦作長捉論。
9.將帥或兵卒長捉均作和；其聯合一車或一馬或一炮長捉一子亦作和局。
10.長攔、長獻、長兌、長要抽吃均作和局。
陸、活動流程表

	日期
	時間
	項目
	內容

	12
月

5
日

星

期

日
	08：30─09：00
	報到
	3組報到

	
	09：00─09：30
	開幕
	1、 貴賓致詞

2、 規則講解


	
	09：30─16：00
	象棋比賽
	中學組及國小低、高年級組

	
	16：00─16：30
	成績計算
	各組取前8名

	
	16：30─17：00
	閉幕式
	頒獎

珍重再見


柒、注意事項
    一、穿著整齊。

    二、在會場時，不喧嘩，不吵鬧。

    三、比賽開始，禮貌性地與對方握手並敬禮。
    四、比賽過程中如有問題，請舉手請裁判處理。
    五、比賽時，遵守裁判判決。

    六、比賽中，不圍觀，不影響別人比賽。

    七、比賽完，敗者恭喜勝利者，並把象棋歸位再離席。
捌、選手名冊
◎ 中學組：（共人）
	編號
	校名
	聯絡箱
	參賽學生

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


· 國小低年級組：（共  人）
	編號
	校名
	聯絡箱
	參賽學生

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


· 國小高年級組：（共     人）
	編號
	校名
	聯絡箱
	參賽學生

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


好歌介紹：
《天下事一局棋》 演唱：戴玉強
天下事，一局棋。

棋局中有天下，有天下。

好棋手，知己知彼從不輕敵。

不計一得失，胸中有全局。

天下事，一局棋。

棋局中看天下，看天下。
旁觀者清，當局者不要迷。
輸棋不輸人，可貴有士氣。
朝著他的空虛殺過去，

鼓餘勇戰到底，
笑到最後是勝利，
定要贏得這局棋。
花蓮縣「福安盃」學生象棋個人錦標賽採訪通知  
                                   請轉交文教記者

【發稿日期：99年12月5日】

1、 主題：「楚河漢界，華山論劍，國小棋藝競賽」

2、 時間：99年12月5日（星期日）上午9:00至17:00
3、 地點：花蓮福安廟（住址：花蓮市廣東街127號。電話：8326092、8340626）
4、 主持人：羅太需主委
5、 主辦單位：花蓮福安廟、花蓮縣政府教育處
6、 承辦單位：花蓮縣光華國民小學、花蓮縣象棋協會
7、 協辦單位：花蓮縣議會、花蓮市公所
8、 參加人員：花蓮縣高中以下各公私立學校學生共3組，參加選手    人。

9、 活動流程：

12/5  08:30 ~ 09:00  報到

09:00 ~ 09:30  開幕典禮

09:30 ~ 16:00  象棋比賽

  16:00 ~ 16:30  成績計算
16:30 ~ 17:00  閉幕典禮、頒獎

10、 特色：

（1） 結合教育部「其他特殊才能優異學生發掘與輔導行動計劃」辦理象棋比賽，提倡學生正當休閒益智活動，培養學生思考能力與團隊精神。

（2） 本賽事為福安廟全額補助經費，回饋鄉里學子，為社區服務樹立良好典範。

（3） 本學生賽事在福安廟是第3次舉辦，賽後仍將得獎選手加入本縣學生代表隊，免費訓練，為傳承象藝國粹盡一份心力。
（4） 擴大參與面，比賽分組細膩，不論是中學、國小低、高年級，都能找到自己的戰場，發揮自己的本事。
（5） 中學組運籌帷幄，決勝千里，誰能雄霸天下？國小高年級組調兵遣將，衝鋒陷陣，誰能笑傲江湖？低年級組初生之犢，殺聲震天，到底鹿死誰手？紙上談兵，捉對廝殺，戰況慘烈，精采可期。
（6） 本賽事引起地方首長及民意代表高度重視，花蓮縣長傅崑萁、議會議長楊文值、花蓮市田智宣市長、花蓮縣政府教育處處長均親自或派員蒞臨指導；本賽事同時亦吸引縣內象棋界的注目，許多象棋高段棋士共襄盛舉，包含國內象棋大師羅偉元（五段）及縣代表謝大明（五段）、徐秋楊（五段）、游正德（五段）等均到場參與。且看今年少年英豪，誰能脫穎而出？
指導老師
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