花蓮縣103年度資訊教育競賽活動計畫 E起瘋資訊-「攝動人心」攝影比賽
1、 依據：花蓮縣103年度資訊教育推動細部計畫。 

2、 目的：
      一、培養學生認識視像、掌握視像以及學習視像處理技術的基礎影像創作能力，並藉

          此進一步引導學生對生活環境的人文關懷，來實踐美的極致，讓學生在生活的學

          習中建立自己的美學觀，讓兒童的藝術素養與人文生活是同步、相通、可用的。
      二、建置線上競賽網站提供學生上傳作品，讓學生有彼此觀摩、學習的機會，共同提

         升對於影像的解讀、探索、省思、批判與創作有基礎的理解。
3、 辦理單位：
1、 指導單位：教育部
2、 主辦單位：花蓮縣政府
3、 承辦單位：花蓮縣教育網路中心、花蓮縣化仁國民小學
4、 主題說明：
題材不限，舉凡生活中人物、環境、活動……等等均可，用鏡頭尋找生活中最溫馨、最友善、最特別或最令人感動的畫面與故事。
5、 收件日期：
  103年4月14日起至103年5月3日24：00止。請注意照片上傳截止時間，以免因

  網路擁塞問題，影響個人參賽權益。
6、 收件方式：
1、 請將檔案上傳至花蓮縣教育網路中心競賽專屬網頁：http://game.hlc.edu.tw。 
           將作品儲存為JPEG格式上傳至競賽網站。
2、 需於網站中填寫相關資料， 如：學校、班級、作者姓名、指導老師、照片主題名稱等，以完成報名手續，資料填寫不全者取消資格。
7、 參賽資格：
花蓮縣國、中小學生均可參賽，每人限兩件作品參賽。
8、 參賽組別：
共分2組，分別為國小組及國中組。

9、 參賽辦法：
1、 參賽作品上傳時由系統進行檢驗，若規格不符不予收件。
2、 參賽作品內容須以自行創作為主，且擁有完全之著作權等權利，不得運用非經授權之影片、音樂、圖文等資料，若經檢舉或主辦單位查獲，立即取消參賽資格。主辦單位有權對冒名頂替之作品追究責任；其屬事後發現，亦得取消該參選資格或得獎名次並追回獎品及獎項。
3、 為忠實呈現學生的原創性，作品以不人工加色、改色、劃線、裁切、接圖、翻拍、去線、格放、留邊，以及不以任何影像軟體做修改與合成為原則。
4、 作品畫素品質為300萬畫素以上JPEG格式，保留原始 EXIF 資訊，不得以人工後製方式加大檔案，作品檔案大小限10MB以內。
5、 拍攝時間不限，但須未曾公開發表（公開發表之定義：作品未曾獲得其他比賽獎項或作品著作權未曾簽給任何機關單位者）。參加比賽入選佳作以上者，其他參賽者有舉證之權利與義務，對於主辦單位之判定，參賽者不得有異議。
6、 參加者勿上傳違反善良風俗之作品，如上傳違反善良風俗之不雅作品，主辦單位有權刪除該作品與資料，不需經過上傳者同意。
7、 得獎作品之著作權屬主辦單位所有，主辦單位將辦理公開展覽（含網路發表），可能獲選為104年度教育處各項文宣、活動手冊等等封面，並擁有重製、廣告宣傳、刊印、公開展示及商品化等使用權利，均不另通知或支付費用予得獎人，參賽者不得異議。
10、 評選：
1、 主辦單位將聘請相關領域專家進行評審與講評。
2、 評選標準：
意念及主題表達（40%）、技巧及構圖（30%）、創意（30%）。
3、 入選與得獎公布：得獎者名單與作品於103年5月中旬公布在花蓮縣政府教育處網頁。
4、 頒獎日期：主辦單位將擇日進行頒獎（日期另行通知）。
11、 獎勵辦法：
	獎項
	名額
	禮券
	獎狀

	金獎
	每組1名，2組共2名
	每名2,000元
	獲獎學生及指導老師名各一紙，指導老師若指導多名學生獲獎，則以最高獎項印製。

	銀獎
	每組2名，2組共4名
	每名1,000元
	

	銅獎
	每組3名，2組共6名
	每名500元
	

	優選
	每組5名，2組共10名
	每名200元
	

	佳作
	每組10名，2組共20名
	每名100元
	


上述獎項以總體進行分配，若因各項或各組別收件數量或作品水準有落差，得經本
次評審會議決議後予以調整。
12、 公開展覽：
一、凡獲得獎之作品，將輸出後擇期於花蓮翰品酒店以及川盛牙醫診所公
    開展覽。
二、獲獎同學將受邀於攝影比賽頒獎典禮暨攝影展開幕式中接受表揚。
13、 經費來源：略。
14、 本計畫執行有功人員依據「花蓮縣政府所屬各級學校教育專業人員獎懲作業要點辦理敘獎。
15、 本計畫由相關主管機關核定後實施，修正時亦同。
