2018花蓮縣縱谷之光-科技創客發展自走車競賽
一、依據：「教育部107年高級中等學校適性學習社區教育資源均質化實施方案」辦理。
二、目的：設置光復商工創客基地，成立科技創客教師社群，發展自走車科技領域課程應用於教學，並鼓勵指導學生參加科技創客競賽，透過競賽活動，促進學生展現多元學習成就。
三、指導單位：教育部國民及學前教育署、花蓮縣政府教育處
四、主辦單位：國立光復商工
五、協辦單位：玉里國中科技中心
六、時間：民國107年12月23日(日)
七、地點：國立光復商工-學生活動中心
八、參加對象：教育部所屬國立高級中等學校以下各級學校學生。
九、比賽分組：

1.高中職組：每隊應有指導老師1人，選手最多2名。
2.國中組：每隊應有指導老師1人，選手最多2名。

3.國小組：每隊應有指導老師1人，選手最多2名。
十、 比賽項目： 

1.相撲自走車：(下午13:00至15:10)
(1)遙控競技。

(2)智能競技。
2.迷宮自走車。(上午10:00至12:10)
十一、競賽流程表

	時間
	流程
	備註

	09:30~10:00
	報到
	完成報到程序之隊伍，上午組參賽隊員請至競賽區就座，下午組參賽隊員請至休息區就座。

	10:00~10:10
	競賽規則說明
	1. 由大會說明競賽規則及注意事項。
2. 非工作人員與參賽隊員，請勿進入競賽場地。

	10:10~10:40
	調整及測試
	迷宮自走車調整及測試。

	10:40~11:20
	第一次
競賽
	1. 由每隊代表將作品送檢錄區檢驗，合格後繳至作品放置區。
2. 由一位選手代表進行操作。

	11:20~11:30
	維修及測試
	迷宮自走車維修及測試。

	11:30~12:10
	第二次
競賽
	1. 由每隊代表將作品送檢錄區檢驗，合格後繳至作品放置區。
2. 由一位選手代表進行操作。

	12:10~13:00
	午餐時間
	由主辦單位提供參賽選手及指導老師便當

	13:00~13:10
	競賽規則說明
	1. 由大會說明競賽規則及注意事項。
2. 非工作人員與參賽隊員，請勿進入競賽場地。

	13:10~13:30
	調整及測試
	遙控相撲自走車調整及測試。

	13:30~14:10
	遙控相撲自走車競賽
	1. 由每隊代表將作品送檢錄區檢驗，合格後繳至作品放置區。
2. 由一位選手代表進行操作。

	14:10~14:30
	調整及測試
	智能相撲自走車調整及測試。

	14:30~15:10
	遙控相撲自走車競賽
	1. 由每隊代表將作品送檢錄區檢驗，合格後繳至作品放置區。
2. 由一位選手代表進行操作。

	15:10~15:30
	參觀及拍照/成績計算

	15:30~16:00
	頒獎典禮


十二、獎項：
	組別
	獎項
	獎牌
	獎狀
	名額

	各組
	冠軍
	個人獎牌
	花蓮縣政府
 (個人獎狀)
	國小、國中及高中職各組各1隊

	
	亞軍
	個人獎牌
	花蓮縣政府
 (個人獎狀)
	

	
	季軍
	個人獎牌
	花蓮縣政府
 (個人獎狀)
	

	
	優等
	
	花蓮縣政府
 (個人獎狀)
	擇優取若干隊


十三、報名方式：

1.一律採網路報名https://www.beclass.com/rid=223f0d95c0c5f29b2135
2.報名時間：民國107年12月17日(星期一)前。
3.連絡人：黃俊仁0912-360928

十四、比賽規則：

1. 遙控競技相撲自走車競賽說明(如附件1)。

2. 智能競技相撲自走車競賽說明(如附件2)。

3. 迷宮自走車競賽說明(如附件3)。

附件1
遙控競技相撲自走車競賽說明
1、 競賽辦法：
(1) 報名資格：

1. 教育部所屬國立高級中等學校以下各級學校學生均可組隊參賽，每隊至多2名選手與至多1位指導老師所組成，可以跨校組隊。
2. 參賽選手僅能參加一隊，不得跨級組隊。
(2) 作品規定及限制：

1. 為倡導開源與分享的自造者精神，比賽所使用之自走車控制器限定使用開源之軟體與硬體。
2. 作品必須使用Arduino、Raspberry Pi等單板控制器或相容控制板，主控制板尺寸在10x15公分以內。自走車必須由選手遙控控制，不得採用智能程式控制。

3. 自走車(含裝設感測器材料)之整體尺寸於競賽展開狀態時，最大限制為長：25cm，寬：25cm，高：25cm。
4. 電源限制9伏特以下(包含9伏特)。
5. 自走車重量限定在600(含)公克以下。
6. 自走車馬達使用限定4個(含)以下。
7. 自走車需為輪型，不得使用履帶驅動。
8. 比賽當天，進行自走車檢錄時，以裁判認定為準，自走車若未能完成檢錄程序，即視同比賽棄權。
(3) 參賽規定：
1. 比賽一開始以背對背停於準備線後，位置以猜拳勝者決定。
2. 當兩方各自準備好後，由裁判宣佈開始比賽，比賽時間為90秒，任一方得分時，暫停計秒，等待回至準備區後，再由裁判宣佈開始比賽後開始計秒。
3. 比賽採單淘汰制。
4. 比賽敗方判定方式，由勝方獲得1分：
1、 任一方的自走車被推倒或超出到場外者(兩個動力輪同時超出競賽場地白線)。
2、 任一方的自走車跑出場外。
3、 自走車喪失行動能力(不移動超過10秒)。
4、 任一方自走車操控改為智能控制時。
5. 比賽合局判定方式，雙方回到原始位置：
1、 自走車無法彼此碰觸，超過30秒。
2、 雙方自走車幾乎同時超出場外。
3、 雙方自走車均喪失行動能力。
4、 雙方推擠超過10秒無法移動，由裁判認同雙方皆無法獲勝。
6. 比賽勝負判定：
1、 於90秒的比賽時間內，最高分者獲勝。
2、 同分者，以自走車重量較輕者獲勝。
3、 任一方棄權，由另一方獲勝。

7. 除該場次競賽選手，指導老師及選手可在競賽過程中進入競賽區提供意見，但不能影響比賽進行。
(4) 競賽場地：
1. 如下圖所示，直徑為90公分(含外圍白色線寬度為5公分)。
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2. 場地準備線為深灰色線，寬度约為2公分，長度為20公分，距離場地中心各10公分，二條準備線距離為20公分。
3. 本競賽場地之實際尺寸，以現場佈置為準。
(5) 申訴辦法：

1. 對於評審評分結果有爭議時，應於成績公布後30分鐘內由指導教練簽字蓋章，以書面向大會審判委員會正式提出異議。大會將請評審團重新複查成績，以裁判團及裁判長判決為終決。

2. 各項比賽進行中，各指導老師（教練）及選手不得當場直接質詢裁判。

2、 其他注意事項：

1. 為達比賽公平起見，大賽所聘之評審委員不得為比賽隊伍之指導老師或教練。

2. 報名方式：一律以網路報名，若未於期間內完成報名，視同報名無效。

3. 參賽隊伍名稱若與其他隊伍同名，則尊重優先完成報名手續之隊伍。

4. 詳細活動內容請上網查詢，活動如有變更，以現場公告為準。

5. 身份證明文件(具身份證字號、出生年月日或姓名)需於比賽當天攜至報到處，視為參賽必要證件。並儘早至比賽會場報到檢錄。未攜帶上列文件者，需由指導老師陪同確認身份。

附件2

智能競技相撲自走車競賽說明
1、 競賽辦法：
(1) 報名資格：

1. 教育部所屬國立高級中等學校以下各級學校學生均可組隊參賽，每隊至多2名選手與至多1位指導老師所組成，可以跨校組隊。
2. 參賽選手僅能參加一隊，不得跨級組隊。
(2) 作品規定及限制：

1. 為倡導開源與分享的自造者精神，比賽所使用之自走車控制器限定使用開源之軟體與硬體。
2. 作品必須使用Arduino、Raspberry Pi等單板控制器或相容控制板，主控制板尺寸在10x15公分以內。自走車必須能自主動作，不得採用人工遙控。

3. 自走車(含裝設感測器材料)之整體尺寸於競賽展開狀態時，最大限制為長：25cm，寬：25cm，高：25cm。
4. 電源限制9伏特以下(包含9伏特)。
5. 自走車重量限定在600(含)公克以下。
6. 自走車馬達使用限定4個(含)以下。
7. 自走車需為輪型，不得使用履帶驅動。
8. 比賽當天，進行自走車檢錄時，以裁判認定為準，自走車若未能完成檢錄程序，即視同比賽棄權。
(3) 參賽規定：
1. 比賽一開始以背對背停於準備線後，位置以猜拳勝者決定。
2. 當兩方各自準備好後，由裁判宣佈開始比賽，比賽時間為90秒，任一方得分時，暫停計秒，等待回至準備區後，再由裁判宣佈開始比賽後開始計秒。
3. 比賽採單淘汰制。
4. 比賽敗方判定方式，由勝方獲得1分：
1、 任一方的自走車被推倒或超出到場外者(兩個動力輪同時超出競賽場地白線)。
2、 任一方的自走車跑出場外。
3、 自走車喪失行動能力(不移動超過10秒)。
5. 比賽合局判定方式，雙方回到原始位置：
1、 自走車無法彼此碰觸，超過30秒。
2、 雙方自走車幾乎同時超出場外。
3、 雙方自走車均喪失行動能力。
4、 雙方推擠超過10秒無法移動，由裁判認同雙方皆無法獲勝。
6. 比賽勝負判定：
1、 於90秒的比賽時間內，最高分者獲勝。
2、 同分者，以自走車重量較輕者獲勝。
3、 任一方棄權，由另一方獲勝。

7. 除該場次競賽選手，指導老師及選手可在競賽過程中進入競賽區提供意見，但不能影響比賽進行。
(4) 競賽場地：
1. 如下圖所示，直徑為90公分(含外圍白色線寬度為5公分)。
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2. 場地準備線為深灰色線，寬度约為2公分，長度為20公分，距離場地中心各10公分，二條準備線距離為20公分。
3. 本競賽場地之實際尺寸，以現場佈置為準。
(5) 申訴辦法：

1. 對於評審評分結果有爭議時，應於成績公布後30分鐘內由指導教練簽字蓋章，以書面向大會審判委員會正式提出異議。大會將請評審團重新複查成績，以裁判團及裁判長判決為終決。

2. 各項比賽進行中，各指導老師（教練）及選手不得當場直接質詢裁判。

2、 其他注意事項：

1. 為達比賽公平起見，大賽所聘之評審委員不得為比賽隊伍之指導老師或教練。

2. 報名方式：一律以網路報名，若未於期間內完成報名，視同報名無效。

3. 參賽隊伍名稱若與其他隊伍同名，則尊重優先完成報名手續之隊伍。

4. 詳細活動內容請上網查詢，活動如有變更，以現場公告為準。
5. 身份證明文件(具身份證字號、出生年月日或姓名)需於比賽當天攜至報到處，視為參賽必要證件。並儘早至比賽會場報到檢錄。未攜帶上列文件者，需由指導老師陪同確認身份。
附件3
迷宮自走車競賽說明
1、 競賽辦法：
(1) 報名資格：

1. 教育部所屬國立高級中等學校以下各級學校學生均可組隊參賽，每隊至多2名選手與至多1位指導老師所組成，可以跨校組隊。
2. 參賽選手僅能參加一隊，不得跨級組隊。
(2) 作品規定及限制：

1. 為倡導開源與分享的自造者精神，比賽所使用之自走車限定使用開源之軟體與硬體。
2. 作品必須使用Arduino、Raspberry Pi等單板控制器或相容控制板，主控制板尺寸在10x15公分以內。自走車必須能自主動作，不得採用人工遙控。

3. 自走車(含裝設感測器材料)之整體尺寸於靜止狀態時，最大限制為長：25cm，寬：25cm，高：25cm。
4. 電源限制9伏特以下(包含9伏特)。
5. 比賽當天，進行自走車檢錄時，以裁判認定為準。自走車若未能完成檢錄程序，即視同比賽棄權。
(3) 參賽規定：
1. 比賽當天依主辦單位公佈時間表進行報到、檢錄及比賽。
2. 每隊現場以使用一台自走車為限。
3. 測試為30分鐘，電池攜帶數量不限制。
4. 參加隊伍於比賽前由各隊操控手(或選手代表)抽籤決定出賽次序，場地數量依實際報名狀況由主辦單位調整。
5. 除該場次競賽選手，其餘選手在競賽過程中不得進入競賽區。
(4) 競賽規則：
1. 每隊只有1次出賽機會。
2. 每隊限1名選手下場操控自走車。
3. 凡經唱名3次未到者，即視同比賽棄權。
4. 比賽開始前，所有參賽的自走車均須置放於大會指定的區域，輪到下場比賽的隊伍，操控手須在裁判示意下拿取自己的自走車下場比賽。
5. 比賽時每次一個自走車下場比賽，先就位於起點處，當裁判發出哨聲後，操控手即可啟動自走車向終點方向行走。每隊比賽限行走2次。
6. 比賽成績以自走車走完全程的時間為計算標準，以較快抵達終點或離出口愈近者獲勝。
7. 比賽途中，若自走車行走超過二分鐘或由選手放棄繼續比賽者，比賽立即中止，並以自走車當時所在之位置(或區域)，作為競賽成績。
8. 比賽途中如車體翻覆或故障無法動作，工作人員將取回自走車給參賽者，並紀錄自走車當時所在之位置，作為競賽成績。
9. 本規則未提及事宜，由裁判在現場根據實際情況裁定。
(5) 競賽場地：
1. 國小組賽道規格為 4X4 方形賽道，每片底板為邊長 29cm 正方形椴木板，隔板高度為 9.5 cm，由大會抽籤決定下列6種範例其中之一，範例如下：
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2. 國中組賽道規格為 5X5 方形賽道，每片底板為邊長 29cm 正方形椴木板，隔板高度為 9.5 cm，由大會抽籤決定下列6種範例其中之一，範例如下：
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3. 高中職組及大專院校組賽道規格為 6X6 方形賽道，每片底板為邊長 29cm 正方形椴木板，隔板高度為 9.5 cm，由大會抽籤決定下列6種範例其中之一，範例如下：
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(6) 申訴辦法：

1. 對於評審評分結果有爭議時，應於成績公布後30分鐘內由指導教練簽字蓋章，以書面向大會審判委員會正式提出異議。大會將請評審團重新複查成績，以裁判團及裁判長判決為終決。

2. 各項比賽進行中，各指導老師（教練）及選手不得當場直接質詢裁判。

2、 其他注意事項：

1. 為達比賽公平起見，大賽所聘之評審委員不得為比賽隊伍之指導老師或教練。

2. 報名方式：一律以網路報名，若未於期間內完成報名，視同報名無效。

3. 參賽隊伍名稱若與其他隊伍同名，則尊重優先完成報名手續之隊伍。

4. 詳細活動內容請上網查詢，活動如有變更，以現場公告為準。

5. 身份證明文件(具身份證字號、出生年月日或姓名)需於比賽當天攜至報到處，視為參賽必要證件。並儘早至比賽會場報到檢錄。未攜帶上列文件者，需由指導老師陪同確認身份。
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